Poznamky ku kresleniu grafov v programe Cé6lite

Vyuzivanie pocitacov na spracovanie dat, modelovanie javov, rieSenie problémov, zvySuje naroky
na ¢itanie informacie z grafického vystupu pocitaca. Preto je nutné rozvijat’ tieto sposobilosti uz na
zékladnej Skole v ramci kazdého vyucovacieho predmetu. Ucebnice fyziky, ktoré povazujeme za
,moderné*, uz niekol’ko desat’roci systematicky rozvijaji schopnost’ ziaka pracovat’ s grafom ako s
modelom fyzikalneho javu. PredloZeny text u¢ebnice ma snahu sa v uvedenom zmysle k modernym
ucebniciam priblizit’.

V niekol’kych témach ucebnice sa ponika moznost’ graficky spracovat’ odmerané data na pocitaci.
K tomu je potrebné nainstalovat’ do pocitaca slovenskl verziu programu C6lite.

Program C62-lite je skratena verzia volne a zadarmo Siritel'ného $kolského programového systému,
ktory si ziak moZe nainStalovat’ do svojho pocitata a pouzivat ho pri zadavani a tabul’kovom
spracovani dat, na kreslenie grafov, pri analyze graficky spracovanych dat (napr. stanovenie
rychlosti deja pri jeho zndmom priebehu, fitovanie vysledkov merania zadanou matematickou
funkciou.

Program C6lite je dostupny na viacerych miestach, napr. aj na serveri Oddelenia didaktiky fyziky
Katedry teoretickej fyziky na FMFI UK Bratislava. Stiahnut' ho mozno napr. z adresy
http://www.ddp.fmph.uniba.sk/~koubek/lite_sk.zip

Program treba stahnut’ do 'ubovol'ného vopred pripraveného adresara a rozbalit’ ho. Aby sa
program nainstaloval do systému pocitaca, treba najprv kliknit’ na subor setup.exe a potom sa
riadit’ pokynmi, ktoré pocita¢ zobrazuje.
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Obr. Priklad obrazovky so siborom Stopa.cma, pripravenym na meranie


http://www.ddp.fmph.uniba.sk/~koubek/lite_sk.zip

V ucebnici F6 sa ponuka vyuzitie programu C6liteSk v podobe Styroch suborov:

1. Stopa— nakresli graf zavislosti odmeranej dizky d od poétu n stop.

2. Gul’ka — umoznuje zadat’ niekol'ko hodnét dvojic (V, m) objemu a hmotnosti guliek, zobrazi
body so suradnicami (V, m) a vedie nimi priamkovy graf.

3. Naber — zobrazuje body so suradnicami (n, V), kde n je pocet naberacick a V je objem
kvapaliny, ktorti sme nimi preliali do nadoby.

4. Zavazie — zobrazuje body so stiradnicami (n, m) —n je pocet zavazi s hmotnost'ou m, ktoré
treba vlozit' do nadobky, aby plavala, alebo sa ponorila, pripadne sa vznasala v kvapaline.

Stbory st ulozené v adresari C6liteZS, kazdy v dvoch verzidch — bud’ s priponou .cma, alebo
S priponou .cmr. Zostaven¢ si rovnako — ale subory s priponou .cma su uréené na ziacke
spracovanie pri navrhovanych experimentoch, zatial’ co subory s priponou .cmr obsahuji uz
namerané hodnoty a su urcené len na ilustraciu, ako priklad spracovaného merania.

Ak mame v pocitaci nainStalovany progam Cé6liteSk, kazdy z uvedenych Styroch suborov v adresari
Cé6liteZS, na ktory klikneme mysSou, sa automaticky rozbali a zobrazi tak, aby bol pripraveny na
zadanie dat (pozri priklad stiboru Stopa.cma, pripraveného na zadanie dat.



